1️ Создайте интерфейс Device, содержащий:
· функцию turnOn() с реализацией
· функцию turnOff() с реализацией
· абстрактную функцию work()
2️ Создайте класс Computer, реализующий интерфейс Device.
3️ В функции main() создайте объект Computer и вызовите все его методы.
4️ Создайте класс Person, который принимает name через первичный конструктор.
5️ Создайте несколько объектов Person и выведите их имена.
6️ Создайте класс Employee, содержащий:
· свойства name и id
· два конструктора:
· только name
· name и id
7️ Создайте базовый класс Animal с функцией sound().
8️ Создайте класс-наследник Dog, который:
· наследует Animal
· переопределяет функцию sound().
9️  В переопределённой функции вызовите метод родителя через super.
10️ Создайте класс Student со свойством name, реализуйте собственные get и set.
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